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選択系
もず カスミ
隼 アニタ バレリア
乱れ竜 オウラン
炎の竜 ザムザ
白虎 ロンチャンチャン ワカバ
双輪 カレン
火吹き ボルガン
クモ斬り シン
からくり メグ
山ねずみ ミリー
陽炎 モンド
青い雫 アビズボア ルロラディア
光る風 フェザー
燕 ゲンシュウ

吠え猛る 動物・魔物の味方全員に怒り バド
狂牙 ボブ
タイタン 両手剣
バイパー 片手剣
オオタカ 弓矢
レオ 爪
トンビ 手裏剣
イッカク 槍
ゴズ 斧
ピクシー 杖
バンシー
シルフ
カーミラ
ニンフ 運に応じて様々な効果が出る
ドリアド

敵単体に2 　倍ダメージ 命中-5％
敵単体に2 　倍ダメージ 命中-10％
敵単体に2 　 　倍ダメージ 戦闘中１回のみ使用可能 怒りだと無制限
敵単体に2 　倍ダメージ 与ダメージの1/2の火属性ダメージを受ける
敵単体に2 　倍ダメージ 確率でアンバランス
敵単体に2 　倍ダメージ 確率でアンバランス
敵単体に2 　倍ダメージ アンバランス
敵単体に3 　倍ダメージ 戦闘中１回のみ使用可能
敵単体に3 　倍ダメージ 戦闘中１回のみ使用可能
敵単体に2 　倍ダメージ 戦闘中１回のみ使用可能
敵横列に1 　倍ダメージ アンバランス
敵横列に1 　倍ダメージ アンバランス
敵全体に1/2ダメージ
敵単体に1 　 　倍ダメージ 確率で即死 アンバランス

ステータス上昇、毎ターンHP50回復、通常攻撃のみ、3ターンで解除、HP半減
敵単体に1.3 　倍ダメージ 行動最後

　敵単体に即死 命中1/3
敵全体に1/2ダメージ
敵単体に1.5 　 ‐倍ダメージ 魔・魔守 50

敵全体に1/2ダメージ
敵縦列に1 　倍ダメージ 次ターン防0
敵横列に1 　倍ダメージ アンバランス
射程L 　で敵単体に攻撃 魔の1/5ダメージ
味方1人からHP吸収
自分のHP1/3　 味方全員のHP回復
自身のステータスを味方1人に与える

Lv2のMP1をLv1のMP2にする


	紋章

