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魔法系

雷

怒りの一撃

輝く盾

大いなる恵み

雷鳴

疾走する雷撃 輝く光
天雷 戦いの誓い
雷撃球 許す者の印
雷の嵐

ソウルイーター

死の指先 敵単体即死

火

火炎の矢 黒い影

烈火

炎の壁 冥府 敵全体即死
踊る火炎 裁き
大爆発

闇

死の指先 敵単体に即死
最後の炎 魂の盗人

水

優しきさの雫 送る鐘の音

流水

守りの霧 黒い影
優しさの流れ

蒼き門

開かれし門
静かなる湖 王都への道
母なる海 蒼い都

風

眠りの風 敵横列に眠り 空虚の世界

旋風

癒しの風
瞬き

それ！ 敵単体に即死
切り裂き えい！
嵐の予感 そおれっ！ 敵全体に即死
輝く風

白き聖女
輝く瞳

土

土の守護神 月夜の森

大地

復讐の大地 白き聖女
守りの天蓋
震える大地
大地の守護神

敵単体に100ダメージ 味方全体のHPを70回復
敵縦列に120ダメージ 敵全体に130ダメージ
敵単体に600ダメージ 味方全体のHPを300回復　50％で怒り状態
敵単体に1000ダメージ 味方全体のHPを2000回復後余り分で敵単体にダメージ
敵単体に1200ダメージ
敵全体に60ダメージ 敵全体に500ダメージ
敵横列に150ダメージ
敵全体に300ダメージ 敵単体に1500ダメージ
敵全体に700ダメージ
敵全体に900ダメージ 敵単体に300ダメージ　HP吸収
味方単体のHP全回復 敵横列に500ダメージ　一定確率で即死
味方全体に魔法弾き20％ 敵全体に500ダメージ
味方全体のHPを300回復 敵単体に50ダメージ
敵味方全体を3ターン魔法使用不可 敵全体に150ダメージ
味方単体のHP全回復　戦闘不能回復 敵全体に500ダメージ

敵全体に900ダメージ　味方全体に90ダメージ
味方単体のHP全回復
敵全体に450ダメージ 敵全体に150ダメージ
自分に1回魔法反射100％
敵全体に500ダメージ、味方全体のHP500回復 敵単体に120ダメージ
味方単体の防1.5倍 敵縦列に200ダメージ
味方1人に3ターン反撃率100％ 敵全体に400ダメージ
味方全体に1回魔法弾き100％
敵全体に800ダメージ
味方全体の守、魔守1.3倍
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