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ソウルイーター

死の指先 敵単体即死 隼 バレリア専用
黒い影 ほむら ベル専用
冥府 敵全体即死 もず カスミ専用
裁き からくり ジュッポ固定

雷

怒りの一撃 しし パーン固定

雷鳴

雷雨 わけみ 剣キャラ専用
激怒の一撃
雷撃球
雷の嵐

火

火炎の矢

烈火

炎の嵐
踊る火炎
大爆発
最後の炎

水

優しきしずく

流水

まやかしの霧 敵全体の命中率を下げる
優しさの水
優しさの流れ
母なる海

風

眠りの風 敵全体に眠り 亀 状態異常にならない

旋風

切り裂き 返し刃
癒しの風 必殺
嵐 しでん 他キャラが続いて行動する
輝く風 疾風

土

土の守護神 見切り

大地

大地の声 朧
鋼の体 フェロ 異性がかばう
震える大地 木漏れ日
大地の守護神 神行法 フィールド以外ダッシュ可能

破魔

小言 真神行法 フィールド含めてダッシュ可能 スタリオン専用
気合 味方単体の蘇生 金運
喝 幸運
破魔 王者 確実に逃げれる

敵単体に3倍ダメージ
敵全体に300ダメージ 敵単体に2倍ダメージ ←検証したら3倍っぽい

敵単体に2倍ダメージ
敵単体に1500ダメージ 敵単体に1.5倍ダメージ
敵単体に150ダメージ 敵単体に2倍ダメージ、使用後アンバランス
敵全体に100ダメージ 敵単体に2倍ダメージ、使用後アンバランス
敵単体に600ダメージ
敵単体に1000ダメージ
敵全体に900ダメージ
敵単体に100ダメージ
敵全体に150ダメージ
敵全体に400ダメージ
敵全体に700ダメージ
敵全体に900ダメージ
味方単体のHP全回復

味方全体のHPを300回復
味方全体のHPを300回復
味方全体のHP全回復

敵単体に400ダメージ 敵が2体以上いる時連撃
味方単体のHP全回復 クリティカル率UP
敵全体に500ダメージ
敵全体に500ダメージ、味方全体のHP500回復 速1.5倍
味方単体の防UP 反撃率UP
敵全体に300ダメージ 回避率UP
味方単体が3ターン無敵
敵全体に700ダメージ 毎ターンHP5回復
味方全体の防UP
敵単体に70ダメージ

取得金額2倍
味方全体のHPを300回復 取得経験値2倍
敵全体に500ダメージ
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